RELATORIO MENSAL DE EXECUCAO DO OBIJETO
MES DE REFERENCIA: Julho/2023.

PROC. ADM N2 11144/2022

SECRETARIA: Secretaria Municipal de Assisténcia Social e
Cidadania — SMASC

OSC: CAEFA — Centro de Apoio a Educagdo e Formacgao do Adolescente

TITULO DO PROJETO/ATIVIDADE/SERVICO: Projeto Jovens Empreendedores

INSTRUMENTO | TERMO DE FOMENTO

| N2 03/2022

PERIODO DA VIGENCIA DA PARCERIA: 01/04/2023 a 31/03/2024

VALOR REPASSADO: RS 0,00

DATA DO REPASSE:

DESCRICAO DO OBIJETO DA PARCERIA:
Tipo de Servico:

Projeto Jovens Empreendedores - Formacdo, educacdo para o trabalho, aperfeicoamento e/ou

qualificagdo profissional do adolescente - apoio a inser¢do no mundo do trabalho e geracdo de renda.

Faixa Etaria: 14 a 18 anos Meta:

25 participantes por turma, sendo trés turmas, num total de

75 adolescentes e jovens
Este servigo funciona: 02h 30 m por encontro e 03 (trés) dias por semana.
Segunda-feira: 09h as 11h30m; Quarta-feira: 09h as 11h30m e Sexta-feira: 09h as 11h30m

Responsavel: Ana Paula Soares Ferreira
Auxiliar de Projetos Sociais: Vania Regina da Silva Peres

METAS

Metas quantitativas de atendimentos

Metas objetivas

Ne de usuarios: 27

1. Garantir 70% de participagao

N2 de usuarios prioritarios: 20

2. Garantir 70% de participacao, interagdo e envolvimento dos
adolescentes e jovens;

3. Garantir 70% de participacdo e interesse.

4. Garantir 70% de participagdo e interesse.

5. Garantir 70% de participacdo e interesse.

6. Garantir 70% de participacdo, interagdo e envolvimento dos
familiares.

ACOES/ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO PERIODO PARA O CUMPRIMENTO DO OBJETO

Data: 03/07/2023 N. Part.: 20

Tema: Informdtica Bdsica — Microsoft Word
Desenvolvimento: A orientadora e o facilitador, iniciaram
com acolhida aos adolescentes, visando retomar e estimular
alguns dos conhecimentos ja adquiridos, fora desenvolvido
atividade referente ao programa Word. Apresentamos um
texto em Word contendo imagens e escritas e assim
solicitamos aos mesmos que reproduzissem o texto
treinando e reforcando a digitacdo, além de utilizar as
ferramentas. Foi realizado também pesquisa na internet
aplicando as configuracGes necessarias ao texto. Houve
também reforgo referente aos atalhos para a digitacdo.

Data: 05/07/2023 N. Part.: 21

Tema: Informdtica Basica — Microsoft Word
Desenvolvimento: Inicialmente a orientadora e facilitador
realizaram acolhida a todos os presentes, em seguida
deram sequéncia as atividades do Microsoft Word. Com
intuito de colocar em pratica os conhecimentos
adquiridos, foi realizado a elaboragdo e digitacdo do

curriculo, houve novamente orientagdo acerca da
estrutura do curriculo, alguns modelos foram
apresentados aos adolescentes visando facilitar o

desenvolvimento do mesmo, além do acesso a internet e
modelos que por ali poderiam ser baseados, foi entregue
também aos adolescentes o curriculo que realizaram em




Objetivo: Garantir a inser¢do produtiva no mercado de
trabalho, desenvolver competéncias e habilidades, estimular
a autonomia e crescimento profissional.

atividade anterior e assim, cada um realizou a digitagdo do
seu curriculo, devendo seguir as orientagdes e padroes ja
apresentados, realizando também o treino a digitagao. Ao
final houve orientacdo sobre o envio do mesmo através de
e-mail, complementando assim o conteudo com
orientagGes a todos do acesso a internet e como enviar um
e-mail e como anexar documento.

Objetivo: Desenvolver competéncias essenciais para a
vida. Apresentar a importancia deste software no
mercado de trabalho. Demonstrar recursos basicos de
formatagdo que poderdo utilizar na vida escolar como
profissional. Garantir inser¢do produtiva no mercado de
trabalho. Desenvolvimento de competéncias e habilidades
e estimular a autonomia.

Data: 07/07/2023 N. Part.: 16

Tema: Informatica Basica — Microsoft Word
Desenvolvimento: Apds acolhida aos adolescentes
presentes, foi dado sequéncia as atividades desenvolvidas
através do programa Microsoft Word. Fora reforgado acerca
da importancia da apresentacdo visual do curriculo devido
alguns curriculos ndo terem sido realizados de forma correta,
com boa apresentacgdo visual, os adolescentes aplicaram as
devidas correcGes como justificar o texto, os espagcamentos,
tamanho de fonte padrdo, entre outros, sendo reforgado
novamente cada um dos itens em questdo. Apds corregdo
dos curriculos foi solicitado aos adolescentes o envio
novamente através do e-mail reforcando assim os
conhecimentos ja adquiridos, navegacdo na internet e
utilizacdo do e-mail. Para finalizar o facilitador apresentou o
video disponivel no Youtube “Cuidado com o “deixa para
depois” de Mario Sergio Cortella, propondo reflexdo aos
adolescentes.

Objetivo: Apresentar a importancia deste software no
mercado de trabalho. Demonstrar recursos basicos de
formatacdo que poderdo utilizar na vida escolar como
profissional. Garantir insercdo produtiva no mercado de
trabalho. Desenvolvimento de competéncias essenciais para
a vida, habilidades e estimular a autonomia.

Data: 10/07/2023 N. Part.: 16

Tema: Informatica Basica — Palestra Crimes Cibernéticos
Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida a todos os
presentes informando sobre a realizagdo de palestra para
esta data, em seguida recebemos o palestrante Sr.
Samuel, que sendo advogado, trouxe como tema os
Crimes Cibernéticos, onde através de roda de conversa
abordou inicialmente os aspectos histéricos da internet,
apresentou os primeiros crimes cibernéticos e a lei que o
regulamenta, relatou o aumento desses crimes, expds a
definicdo e caracteristicas dos crimes cibernéticos,
infracbes, relatou exemplos e algumas situagbes
vivenciadas, abordou também acerca da lei geral de
protecdo de dados e apresentou os principais crimes
cibernéticos como fraudes, golpes e Cyberbullying entre
outros. Houve boa interagdo dos adolescentes e também
realizaram perguntas e esclareceram duvidas.

Objetivo: Garantir inser¢do produtiva no mercado de
trabalho, crescimento profissional, desenvolver
competéncias para a vida, ampliar visdo de mundo e
propiciar conhecimentos.

Data: 12/07/2023 N. Part.: 20

Tema: Informatica Basica — Microsoft Excel
Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida aos adolescentes
e demos inicio ao programa Microsoft Excel, um editor de
planilhas bastante utilizado no mercado de trabalho. Foi
apresentado aos adolescentes o programa, formatagdes e
desenvolvimento de planilhas, seu uso, suas ferramentas e
comandos, os calculos, soma, subtragdo, multiplicagdo e
divisdo. Houve apresentagdo também de um modelo simples
de tabela e assim os adolescentes deveriam reproduzir a
mesma, além de realizar os célculos, colocando em pratica os
conhecimentos adquiridos referente a este programa.

Data: 14/07/2023 N. Part.: 18

Tema: Informdtica Bdsica — Microsoft Excel
Desenvolvimento: Fora realizado acolhida a todos os
adolescentes presentes e em seguida demos continuidade
ao programa Microsoft Excel, reforcando os célculos, a
soma, subtracdo, multiplicacdo e divisdo, além de como
calcular os descontos e porcentagens. Seguindo as
explicagdes e colocando em pratica os conhecimentos
adquiridos, realizaram atividades com calculos sobre
ganhos e dividendos, tabela esta que pode ser usada e
aplicada no dia a dia. Ao final realizaram também a
elaboracdo de um orcamento doméstico ficticio, sendo
este conteudo aprendido anteriormente, propiciando




Objetivo: Demonstrar os recursos bdsicos do programa e a
importancia do software atualmente utilizado no mercado de
trabalho, destacando suas principais utilidades em empresas
de diversos ramos. Desenvolver habilidades e garantir
insercdo produtiva no mercado de trabalho.

maior conhecimento, além de ser algo que pode ser
utilizado no dia a dia dos adolescentes.

Objetivo: Demonstrar os recursos basicos do programa e
a importancia do software atualmente utilizado no
mercado de trabalho, destacando suas principais
utilidades em empresas de diversos ramos. Desenvolver
habilidades e garantir inser¢do produtiva no mercado de
trabalho.

Data: 17/07/2023
Tema: Design Grifico
Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida aos adolescentes,
em seguida o facilitador abordou acerca do tema Design
Grafico, apresentou um dos programas de design grafico,
sendo este o Canva sendo uma plataforma que permite aos
usuarios criar graficos de midia social, apresentacgdes,
infograficos, posteres e outros conteudos visuais, estando
disponivel online e em dispositivos mdveis, integrando
milhdes de imagens, fontes, modelos e ilustragdes e sendo
de facil acesso a todos adolescentes. Em seguida os
adolescentes tiveram acesso ao Canva, realizando a
instalacdo do programa nos computadores e até mesmo no
celular. Fora apresentado e orientado sobre a funcionalidade
da plataforma e possibilidades de uso, na sequéncia
solicitamos aos adolescentes que desenvolvessem
inicialmente um panfleto de divulgagdo de uma empresa, do
ramo de Pet Shop ou do ramo de farmdcia, fazendo inser¢do
de texto e imagem, através de pesquisa na internet, criando
suas proprias artes, visando exercitar o desenvolvimento de
artes de forma pratica, além do estimulo ao
empreendedorismo e criatividade. Ao final os adolescentes
deveriam encaminhar a arte através de e-mail reforgando os
conhecimentos adquiridos.

Objetivo: Possibilitar conhecimentos e incentivo ao
empreendedorismo apresentando comunicagdo visual, sua
importancia e seu papel no mercado de trabalho. Estimular o
protagonismo, empreendedorismo e incentivo a criatividade.

N. Part.: 17

Data: 19/07/2023 N. Part.: 18

Tema: Midias Sociais

Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida a todos os
presentes e em seguida o facilitador apresentou o tema
Midias Sociais, sendo uma poderosa ferramenta para
estratégia de marketing, sua definicdo, as midias mais
populares, os tipos de midias e seu papel, abordando
também referente a diferencga entre redes sociais e midias
sociais, o impacto das redes sociais na sociedade atual, os
cuidados e como conseguir renda utilizando as redes
sociais. Apresentou também como criar e desenvolver as
redes sociais na internet, criar conteido e saber onde
fazer pesquisas e criar trafego.

Objetivo: Propor solucgdes
profissional, apresentar
desenvolver habilidades.

inovadoras, crescimento
novas possibilidades e

Data: 21/07/2023 N. Part.: 21

Tema: Informatica Basica e Tecnologia

Desenvolvimento: Inicialmente fora realizado acolhida a
todos adolescentes presentes, para dar inicio a atividade fora
apresentado os videos: “Inteligéncia artificial: o que §é,
histéria e definicdo” e “Cirurgia robdtica: HB de Rio Preto
adquire robé mais avancado do mundo” disponivel no
Youtube, em seguida o facilitador abordou referente a
modernizacdo, importancia dos canais digitais, a evolucdo e
avancos tecnoldgicos e realizou um questiondrio junto aos
adolescentes referente aos conteudos aprendidos
relacionando tecnologia e mercado de trabalho, com intuito
de incentivar os adolescentes no uso da tecnologia como
recurso de transformacdo e uma importante aliada a favor do
desenvolvimento, reforcando ainda a importancia em

Data: 24/07/2023 N. Part.: 18
Tema: Power Point
Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida aos

adolescentes, em seguida demos inicio a apresenta¢do do
Microsoft PowerPoint, programa utilizado para criagao,
edicdo e exibicdo de apresentacdes graficas, onde foi
realizado um tour pela interface do programa, para
melhor familiarizagdo e recursos do programa, também
houve orientacdo acerca do design, transicbes e
animagles, além da insercdo de imagens, videos e
graficos. Apds os adolescentes criaram uma apresentagao
no PowerPoint com tema livre, inserindo imagens, textos,
videos e gifs animados, colocando em pratica todos os
conhecimentos adquiridos, onde desenvolveram a




aproveitar o potencial que a tecnologia apresenta, exercendo
um papel fundamental na atualidade.

Objetivo: Proporcionar condigdes para a capacidade
individual e coletiva de se adaptar a situagdes novas e a
possibilidade de promover transformacgGes. Estimular a
inovacdo e ampliagdo de visdo do mundo, garantir inser¢ao
produtiva no mercado de trabalho e incentivo as ideias
criativas e a inovagao.

atividade com qualidade, demonstraram boa
compreensdo e conhecimento sobre o programa.
Objetivo: Apresentar aos adolescentes as principais
funcionalidades e utilizagdes do programa Power Point
tanto no ambito educacional e profissional.

Data: 26/07/2023 N. Part.: 18

Tema: E-commerce

Desenvolvimento: Inicialmente a orientadora juntamente
com o facilitador, realizaram acolhida a todos adolescentes
presentes, em seguida o facilitador abordou sobre o tema e-
commerce, sendo apresentado sobre o WIX, uma plataforma
digital para criagdo de sites e hospedagem, consistindo em
uma plataforma online de criagdo e edig¢do de sites, gratuita
e de facil acesso. Em seguida os adolescentes elaboraram a
criagdo de uma loja virtual e adicionaram conteudos ficticios,
com intuito de estimular a imaginagdo e colocar em pratica
os conhecimentos adquiridos.

Objetivo: Compreender os canais digitais. Estimular a
inovacdo e ampliacdo de visdo do mundo, garantir inser¢do
produtiva no mercado de trabalho e incentivo as ideias
criativas e a inovagao.

Data: 28/07/2023 N. Part.: 19

Tema: Informatica Bdsica e Tecnologia — Visita Externa
Desenvolvimento: Nesta data, a orientadora e o
facilitador, apds acolhida aos adolescentes relataram e
orientaram os mesmos sobre visita a ser realizada nesta
data. Assim, os adolescentes e equipe técnica seguiram
para visita institucional a Escola Técnica Estadual - ETEC,
onde foram recebidos pelo professor Leandro Bordignon
Uliana, que inicialmente relatou acerca da escola e sua
histéria. Em seguida apresentou todas as dependéncias da
escola, desde as salas de aulas, laboratdrios até quadra
esportiva, apresentou os cursos técnicos ofertados, além
da orientacgdo referente a inser¢do do adolescente para o
ensino médio ou técnico. No laboratério de informatica e
laboratério de hardware os adolescentes conheceram sua
estrutura, cursos e atividades desenvolvidas em tais
ambientes. Apresentou também alguns projetos da escola
e premiagdes ja conquistadas pelos alunos. Os
adolescentes conheceram outros laboratérios dos quais
demonstraram grande interesse, como o laboratério
Maker no qual viram um drone montado pelos préprios
alunos e impressora 3D, o laboratério de quimica, de
automacdo e seguranca do trabalho também trouxe
curiosidades devido a todo instrumental, material e
maquinas. Foram recebidos também pela diretora Sr2
Valdete que incentivou e refor¢ou a importancia da
educagdao. A visita possibilita o reconhecimento da
educacdo como direito de cidadania, reforca e incentiva a
educacdo, profissionalizacdo e importancia da qualificagdo
profissional, além de novos conhecimentos sobre o
mundo tecnoldgico e sua importancia.

Objetivo: Garantir inser¢do produtiva no mercado de
trabalho, estimular a participagdo da vida publica do
territdrio, estimulo ao comprometimento e a persisténcia
e amplia visdo de mundo.

Data: 31/07/2023 N. Part.: 20

Tema: E-commerce e Revisdo

Desenvolvimento: Inicialmente a orientadora juntamente
com o facilitador, realizaram acolhida a todos adolescentes
presentes, em seguida o facilitador relatou sobre o tema e-
commerce ou comércio eletrénico, apresentando sua
definicdo, realizando e demonstrando varios sites de
divulgacdo e oferta de produto, estrutura do processo de




compra e venda na internet. Abordou sobre loja virtual e
marketplace  apresentando  alguns  exemplos.  Foi
apresentado também as transagdes comerciais que sdo
realizadas por meio de ferramentas online e abordado sobre
seguranca na internet na hora de acessar sites ou fazer
compras online. Para complementar apresentou o video: “A
histéria completa da marca Magazine Luiza, a marca que mais
valorizou nos Ultimos anos”, visando o incentivo ao
empreendedorismo, foco, a importancia do esforco e
determinagdo. Para finalizar houve uma revisao com breve
retomada dos conteldos apresentados durante o médulo de
inclusdo digital e preenchimento do relatdrio de satisfacdo.
Objetivo: Compreender os canais digitais. Estimular a
inovacdo e ampliacdo de visdo do mundo, garantir inser¢do
produtiva no mercado de trabalho e incentivo as ideias
criativas e a inovagao.

Atividades Realizadas com Familias

Data: 31/07/2023 N. Part.: 16

Pés Reunido: 04
Tema: Reunido e Acompanhamento Familiar
Desenvolvimento da atividade: Nesta data fora realizado acompanhamento familiar através de reunido familiar presencial,
comparecendo o responsavel. Iniciamos com acolhida a todos, agradecendo a presenca e reforcando a importancia desta
reunido. Houve o preenchimento do relatdrio de satisfagdo e apresentagdo acerca do desenvolvimento do projeto, atividades
desenvolvidas, feedback referente ao grupo, esclarecimento e orientagdes referente ao encerramento das atividades, além
de esclarecimento sobre a inser¢do no mundo do trabalho. Os responsaveis também forneceram feedback das atividades,
desenvolvimento dos adolescentes, onde pudemos perceber muitos aspectos positivos em relagdo ao desenvolvimento do
grupo. Aqueles que ndo compareceram no dia e hordrio agendado por situacGes particulares, serdo atendidos em outra data,
através de atendimento particularizado.
Objetivo: Acolhida, socializagdo, acompanhamento junto a familia e encerramento das atividades. Valorizagdo pessoal e
aumento da autoestima, estimulo ao comprometimento e a persisténcia.

ALCANCE ATINGIDO NO PERIODO

Meta Cumprimento de meta Meios de verificagdo/afericdo

1. Garantir 70% de participagao As atividades foram realizadas conforme | Lista de presenca;

Previsto para o periodo: ( X )sim ( | plano de trabalho e calendario de atividades | Relatdrio fotografico;

) ndo mensal. Participacdo de 100%, sendo | Registro de atividades;
encontros semanais. Pagina do Facebook e site.

Participacdo de 76% na visita — atividade
externa.

Participagdo de 64% na palestra com o
intuito de contribuir com o desenvolvimento
e crescimento pessoal, profissional e senso
critico dos adolescentes e jovens.

2. Garantir 70% de participacdo, | Atividade de entretenimento/socializagdo
interacdo e envolvimento dos | ndo prevista para o periodo.

adolescentes e jovens;




Previsto para o periodo: ( )sim (
X) ndo

3. Garantir 70% de participagdo e
interesse.

Previsto para o periodo: ( )sim (
X ) ndo

Atividade de demonstragdo/exposicdo ndo
prevista para o periodo.

4- Garantir 70% de participagao e
interesse.

Previsto para o periodo: ( X )sim (
) ndo

Participagdo de 84% nas
atividades/contetddo referente
desenvolvimento pessoal/profissional e
empreendedorismo junto as turmas de
adolescentes e jovens com conteudo do
Projeto Jovens Empreendedores (atividades

individuais e em grupo);

Lista de Presenga;
Relatdrio fotografico;
Registro de atividades;
Pagina do Facebook e site;

5- Garantir 70% de participagao e
interesse. Previsto para o
periodo: ( X )sim ( ) ndo

Participagao de 76% nas
atividades/contelido junto aos grupos
referente desenvolvimento pessoal/

profissional e empreendedorismo junto as
turmas de adolescentes e jovens com
conteudo do Projeto Jovens
Empreendedores;

Lista de Presenca;
Relatdrio fotografico;
Registro de atividades;
Pagina do Facebook e site.

6. Garantir 70% de participacgao,
interacdo e envolvimento dos
familiares.

Previsto para o periodo: ( X )sim
( )ndo

Participagdo de 80% na reunido com as
familias dos adolescentes e jovens.

Lista de Presenga;
Relatdrio Fotografico;

JUSTIFICATIVA/OBSERVACOES
Justificativa:

No presente més tivemos os seguintes desligamentos:

Inserida mundo do trabalho
Livia Muraro de Deus

Mudanga de municipio
Danieli de Souza Leal

Fernandodpolis, 31 de Julho de 2023.

José Luis Pereira da Silva
Presidente da OSC

Ana Paula Soares Ferreira
Técnica Responsavel




GESTOR DA PARCERIA

1) ANALISE DA EXECUGAO DO OBJETO
ATIVIDADES
REALIZADAS ( ) SIM —Executou | ( ) Executou | ( ) Executou | ( ) NAO- N3o executou
totalmente parcialmente as | parcialmente as | as atividades previstas
atividades atividades previstas | atividades previstas | conforme Plano
previstas conforme Plano de | conforme Plano de | Trabalho
conforme Plano | Trabalho, mediante | Trabalho, sem
de Trabalho justificativa justificativa
META QUANTITATIVA
ATINGIDA ( ) NAO ATINGIDA ( ) PARCIALMENTE ATINGIDA ( )
Justificativa:
META 1
ATINGIDA ( ) NAO ATINGIDA ( ) PARCIALMENTE ATINGIDA ( )
Justificativa:
META 2
ATINGIDA ( ) NAO ATINGIDA ( ) PARCIALMENTE ATINGIDA ( )
Justificativa:
META 3
ATINGIDA ( ) NAO ATINGIDA ( ) PARCIALMENTE ATINGIDA ( )
Justificativa:
IMPACTO OBTIDO () INSATISFATORIO
( ) PARCIALMENTE SATISFATORIO:
() SATISFATORIO:
Consideragdes:
) INCONSISTENCIAS E/OU IRREGULARIDADES APURADAS
() Ndo Ocorreu () Ocorreu - segue abaixo:
Irregularidade apurada Providéncias a serem | Prazo para | Verificacdo do
tomadas solugdo pleno
atendimento
Fernandodpolis, de de 20

Mary Tanaka de Moraes

Gestora da parceria




Relatério Fotografico
Més: Julho/2023

_Informatica Basica e Tecnologia — Visita Externa (28/07/2023) h

), v il

E-commerce (26/07/2023)

F

E-commerce e Revisao (31/07/2023 Acompanhamento Familiar (31/07/2023)
Fernandopolis, 31 de Julho de 2023.

José Luis Pereira da Silva
Presidente



